You can either use the Lattice modulo software or LCD Assistant :
Using the Lattice modulo software:
1. First, open the Lattice modulo software .
2. Configure the setting as bellow:
[image: ]
[image: ]
3. Then , create a new project:
[image: ]
Set the line and column to 96x96: 
[image: ]
4. Now, it is time to make your own image:
[image: ]
5. Generates the codes and save:
[image: ]
[image: ]
6. Copy the code to your Arduino program. Please note the last “,” should be deleted in the progam. 

[image: C:\Users\LG\Desktop\IMG_9419.jpg]
[bookmark: _GoBack]Using the LSC Assistant:
1. Run the software;
2. Make you 96x96 image , for example, using the windows printer, and saves as .bmp /single bit;
[image: ]
[image: ]
[image: ]
3. Load the saved image with LCD Assistant:
[image: ]
Remember to set the width and height to 96.
4. And save:
[image: ]
5. Open the file hello.c, you will see all the data:
[image: ]
6. Copy the code to your Arduino. 
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0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x18, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0x00, 0x26, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x01, 0xF0, 0x63, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x01,
0x1C, 0x41, 0x1F, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x01, 0x03, 0x61, 0x21, 0xCO,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x01,
0x01, 0xAl, 0x20, 0360, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0380, 0x9L, 0x20, 0x60,
0x00, 0x00, 0x00, 0200, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0xC0, 0x59, 0x20, 0xC0, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x60, 0x49, 0x61, 0x80,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0x20, 0x79, 0x87, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x03, OxFF, 0xF9, 0x8C, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x0F,
0x00, 0x1F, 0xFF, 0xFC, 0x00, 0200, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0xTF, OxFF, 0xFF, 0xFF, 0xC3,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x07, 0xCO,
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// File generated by LCD Assistant
// http://en. radzio. dep. pl/bi tmap_converter/

/7=

const
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x0F,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0xFF,
0x00,
0x00,
0180,
0x00,
0x00,
0x3F,
0x00,

unsigned char hello [1 = {

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x01,
0x00,
0xC0,
0x00,
0xF8,
0x38,
0x00,
0x1C,
0x38,
0x00,
0EE,
0xE0,
0x00,
0x0F,
0x00,
0x00,
0x0F,
0xC0,
0x00,

0200,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0xE0,
0x00,
0x00,
0xE0,
0x00,
0x00,
0xF8,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
0x1F,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
01C,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x0F,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
0xTF,
0x00,
0xFF,
0x0F,
0x00,
0x00,
0x01,
0x00,
0x00,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0xFF,
0x00,
0x01,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0xFF,
0x00,
0xFF,
0x00,
0x00,
0x00,
0xFF,
0x00,
0x00,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x01,
0x00,
0x00,
0x00,
038,
0x78,
0x00,
0x1C,
0x38,
0x00,
04FE,
0xF0,
0x00,
0EE,
0x00,
0x00,
0x0F,
0x00,
0x00,
0x0F,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0xE0,
0x00,
0x00,
0xE0,
0x00,
0x00,
0xF0,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
0x1F,
0x01,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x0T,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0xFF,
0xCF,
0x00,
0x00,
0x03,
0x00,
0x00,
0x00,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0xFC,
0x00,
0x00,
0x01,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0xFF,
0x00,
0x00,
0x00,
0xFC,
0x00,
0x00,
0101,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0xE0,
0xF0,
0x00,
0x1C,
0x38,
0x00,
0x5C,
0xF8,
0x00,
0EE,
0x00,
0x00,
0x0F,
0x00,
0x00,
0x0F,
0xE0,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0xC0,
0x00,
0x00,
0xE0,
0x00,
0x00,
0xE0,
0x00,
0x00,
0x3C,
0x00,
0x00,
0x1F,
0x01,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x03,
0x00,
0x00,
0x1E,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0xFF,
0xFF,
0x00,
0x00,
0x03,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0xF8,
0x00,
0x00,
0x0T,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0xFF,
0xFF,
0x00,
0x00,
0xE0,
0x00,
0x00,
0x0T,
0x00,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x01,
0x00,
0xE0,
0x00,
0x3C,
0x38,
0x00,
0x1C,
0x78,
0x00,
0EE,
0xC0,
0x00,
0x0F,
0x00,
0x00,
0x0F,
0xE0,
0x00,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0xE0,
0x00,
0x00,
0xE0,
0x00,
0x00,
0x78,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
0x1C,

0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x1E,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
0x1C,
0x00,
0x00,
0xFF,
0x00,
0x00,
0x0T,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
0x00,
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